PRAVIDLAPOKERU b=

Poker se hraje s balickem 52 karet.
Ty se déli na Ctyfi barvy, kazda z nich obsahuje 13 hodnot.

Ctyfi barvy

VSechny barvy stejné hodnoty jsou si rovny, zadna z nich nema vy3Si hodnotu nad ostatnimi.
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Nicméné, eso se mize pouzit jako nejnizsi karta pro postupku 5432A.
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VYHERNi KOMBINACE

Hraci pokeru maji k dispozici pét karet. Jejich kombinace vytvafi jednu z nékolika moZnych kombinaci,
jako jsou barva, postupka nebo dva pary. Hrac, ktery ma nejvy38i kombinaci, vyhrava. Pokud maji dva
hraci stejnou kombinaci, vyhrava obvykle ten, kdo ma vyssi karty. Zde je tabulka v3ech kategorii, od
nejvyssi po nejnizsi.
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Cista postupka (Straight Flush)

Cista postupka (pét po sobé nasledujicich karet) sestavené
v jediné barvé. V pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava
postupka zakoncena vy3si kartou. AKQJ10 je nejvysSi Cista
postupka, nazyvana royal flush (kralovska postupka). 5432A
je nejnizsi Cista postupka.

4 karty stejné hodnoty (Poker)

Varianta sestavena ze Ctvefice karet se stejnou hodnotou.
V pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava vyssi ctvefice. Pokud
maji dva hradi Ctvefici se stejnou hodnotou, potom vyhrava
ten, kdo méa vys3i patou kartu, tzv. kicker".

Trojice a dvojice (Full house)

Sestavte trojici (three of a kind) a dvojici (a pair) a mate full
house, v pfipadé rovnosti kombinaci vyhravéa hrac s vyssi
trojici. Pokud maji hraci stejnou trojici, vyhrava vyssi dvojice.

Barva (Flush)

VSech pét karet sestavenych v jediné barvé. Vyhrava hrac
s nejvyssi kartou. Pokud maji dva hraci flush se stejnou
nejvyssi kartou, vyhra se pili mezi oba hrace.

Postupka (Straight)
Postupka neboli pét po sobé nasledujicich karet. Vyhrava
postupka s nejvy3si kartou. AKQJ10 je nejvysSi postupka.

Trojka (trips)

Varianta sestavena z trojice karet se stejnou hodnotou.

V pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava vyssi trojice. Pokud
maji dva hradi trojici stejné hodnoty, dvé zbyvajici karty
rozhodnou. V Texas Hold'em, pokud mate dvojku v ruce a tfeti
kartu do trojice berete ze stolu, fika se tomu ,set".

Dvé Dvojky (two pair)

Dva pary Cili dvé dvojice karet se stejnou hodnotou, v pfipadé
rovnosti kombinaci vyhréavéa vyssi par z obou dvojic, je-li vy3si
par stejny, rozhoduje nizsi par, je-li i nizsi par stejny, rozhodu-
je zbyvajici karta.

Dvojka (pair)

Jeden par Cili dvojice karet se stejnou hodnotou, vySsi par
porazi par nizsi, pfi rovnosti pardi rozhoduji zbyvajici karty

v ruce. NejdFfive se porovnaji nejvyssi ze zbyvajicich karet,
potom druhé nejvy$$i a nakonec nejnizsi se zbyvajicich

tfi karet.

Nejvyssi karta (High)

Pokud nemate Zadnou kombinaci, pocita se nejvyssi karta.
Dva hraci porovnaji svoje nejvyssi karty v ruce, potom druhé
nejvyssi, a tak déle.



VARIANTA POKERU: TEXAS HOLD’EM

Texas Hold’em patfi k bezkonkurenéné nejoblibenéjSi varianté pokeru a hraje se po celém svété.
Cilem hry je vyhra s co nejleps$i vyherni kombinaci, tzn. ziskat bank, ktery je tvofen ze sazek vSech
hracl. Kdyz ma na konci hry dva ¢i vice hracl stejné silnou vyherni kombinaci, rozdéli se mezi né
bank rovnym dilem. Dal$i varianty pokeru Ize nalézt na internetu.

Hru Texas Hold’em m{iZe hrat sou¢asné (u jednoho stolu) 2 az 10 hracu a sklada se ze ¢ty kol sazeni.
Texas Holdem je jedna z nejrychlejSich pokerovych her.

1. Rozdévajici hra¢ je vzdy oznacen Zetonem. Hrag nalevo od rozdavajiciho zagina hru vioZzenim malé
povinné sazky (small blind) a druhy hrac nasledujici ve sméru hodinovych rucicek vklada velkou
povinnou s&zku (big blind). Rozdavajici hra¢ se méni kazdé kolo, a to vZzdy o jednoho ve sméru
hodinovych rugi¢ek. Zeton vzdy ukazuje rozdavajiciho hrace.

2. Kazdému hraci jsou rozdany dvé zakladni karty (pocket cards), které nikdo z ostatnich hract nevidi.

3. Prvni kolo sazek. V ném mizete:
* dorovnat sazku (call)
* zvySit sézku (raise)
+ slozit karty (fold)
V prvnim kole se nemUZete zdrzet sazky (check), protoZe je tfeba minimalné dorovnat povinné
sazky. Jediny, kdo se mUze v tomto prvnim kole zdrzet sazky (check), je ten hrag, ktery daval velky
vklad (big blind).

4. Druhé kolo sazek. VyloZi se tzv. ,flop“. Flop jsou tfi spolecné karty vylozené na stil a viditelné pro
vSechny hrace. Ti mohou nasledné zvolit jednu z moznosti podle toho, jak silnou vyherni kombinaci
mohou z t&chto tfi karet (flopu) a ze svych dvou karet na ruce (hole cards) sloZit:

+ mohou dorovnat sazku (call)

+ mohou zvySit sézku (raise)

+ mohou slozit karty (fold)

* mohou se zdrZet sazky (check)

Pozn. ZdrZet se sazky (check) hraci nemohou, kdyz alesporn jeden hra¢ vsadi &i zvysi sézku (bet,
raise). Poté logicky mohou bud' dorovnat (call), zvysit (raise) nebo slozit karty (fold).

5. Treti kolo sazek. Ke tfem spoleénym kartam (flop) je rozdana ¢tvrta spole¢na karta - turn. Nasleduje
dalsi kolo sazek, jeho pribéh je stejny jako v bodu 4.

6. Posledni kolo sazek. Je rozdana pata, posledni spoleéna karta - river. Mame tedy na stole pét
spole¢nych karet (community cards) a v ruce dvé zakladni karty (hole cards). Nasleduje posledni
kolo sazek, tzn. stejny postup jako v bodé 4 a 5. Méjte na paméti, ze Vasim cilem je vytvofit z péti
spolecnych karet (které vidi vSichni) a ze dvou vlastnich karet (které vidite pouze vy sami) co nejlep-
8i ,vyherni kombinaci®, které je mozna.

Hra pak konéi dvéma zpusoby. Bud jeden z hracl vysokymi sazkami donuti ostatni sloZit karty (fold)
nebo na konci hry zdstane vice hracl. Ti pak vylozi karty a porovnavaji své ,vyherni kombinace®. Vitéz
(majitel nejlepsi ,vyherni kombinace®) ziskava bank.
Pokud maji 2 nebo vice hraca stejnou ,vyherni kombinaci®, rozdéli se bank rovnym dilem.
Tipy:

* Pfi druhém kole sézek vidite pét z celkového poctu sedmi karet, ze kterych si vybirate. To vam

mUZze hodné napovédét, jak vysoka by mohla byt vase vysledna kombinace.
+ K dokonéeni pfipadné vitézné kombinace je dlleZité si uvédomit, jakym zplsobem spojite vase



skryté karty v ruce s témi na stole.
+ Polozte karty, je-li to nutné. Neztratite tolik, pokud mate bezcenné karty a rozhodnete se poloZit
veas.

ZAKLADNI PRAVIDLA SAZENI

V pripadé, Ze pred vami nikdo nevsadil, mate dvé moznosti.

Vsadit: MUZete zvysit sazku, resp. pfihodit penize do banku. V tom pfipadé musi vSichni hraci po vas
dorovnat vasi sazku nebo musi poloZit karty.

Zdrzet se: MUZete se rozhodnout nedavat zadnou sézku do banku. Pokud nikdo nezvysi, hra pokragu-
je dal a vSichni jsou dal ve he. Pokud ovSem nékdo z hracl zvysi sazku, mate tfi moznosti:

Slozit: Nedavate zadnou dalSi sazku, ale také pfichazite o veSkery vklad, ktery jste do té doby
vsadili.

Dorovnat: Zvysite o tolik, kolik se sazelo pfed vami. Zistavate ve hfe. Hra pokraCuje a rozdava
se dalSi karta, pokud nékdo dalSi nezvysi sézku. (Pokud jsou v8echny rozdané a vSichni hraci
dorovnali, hra kon&i).

Zvysit: Dorovnate pfedchozi sazky a jesté zvySite. Nyni v8ichni ostatni hra&i musi dorovnat vasi
sazku nebo sloZit karty. Mohou také jesté zvysit vasi sézku.

Ukazovani karet

Pokud z{stanou po rozdani vSech karet alespon dva hraci a vSichni dorovnali v poslednim kole, pak
se ukazuji karty. Prvni ukazuje hra¢, ktery naposledy zvySoval, a pak dle pofadi u stolu ostatni hragi.
Hrag, ktery ma nejvyssi karty, vyhrava bank. V pfipadg, ze ma hrac, ktery je v ukazovani na fadé, slab-
$i kombinaci, nemusi karty ukazovat, pouze oznami skladam (fold). Pokud maji dva hraci stejné silnou
kombinaci, vyhru si rozdéli rovnym dilem.

Kontumacni vyhra

Pokud vSichni hradi az na jednoho poloZi karty, tento ziskéva vSechny Zetony v banku poté, co se
odecte podil herny. Nemusi ale ostatnim ukazovat své karty.

TAKTIKA SAZENI

Znovu zvysit: Nékdo jiny zvysi, ale vy citite, ze mate dobré karty a chcete, aby protihra¢ zaplatil za to,
Ze z(stane ve hie. Pak muzete znovu zvysit a pfinutit ho vlozit vice penéz, aby mohl dal hrat.

Zdrzet se a zvysit: Mate velmi dobré karty a jste lacni po vyhfe. Chcete co nejvice obehrat vaseho
soupere. Proto se zdrzite, aby on zvysil a pak navysite jeho sazku. On nyni dorovna, a pokud mate tak
dobré karty, jak jste si mysleli, vyhrali jste a vymamili od néj dvé sazky. Taktika zdrZzeni se a zvy3eni
muze byt nebezpe€na, protoze vas soupef se muze také zdrzet. Potom ho neoberete o tolik. Nebo
mU0ze mit lepsi karty a mize znovu zvysit.

Zdrzet se a dorovnat: Pokud mate slusné karty, ale myslite si, Ze vas$ soupef muze mit jesté lepsi,
mUZete se chtit vyhnout vysokym sézkam. V tomto pfipadé se zdrZite a pak dorovnate.

Slepé sazky (blinds)

Pokud Ize slozit karty bez sazeni, tak pro¢ kazdy jen pofad nepoklada karty, dokud mu nepfijde oprav-
du silna kombinace? Tomu je zabrénéno tim, Zze kazdy hra¢ musi vsadit takzvanou slepou sazku.

V kazdé hie sazi jeden z hracli vy$si povinnou sézku (big blind) a hra¢ naproti nému sazi nizsi povin-
nou sazku (small blind). VétSinou je niZ8i povinna sézka rovna poloviné vy33i povinné sazky. Slepa



sazka se sazi bez ohledu na to, zda se karty hraci zamlouvaji i nikoliv. Ostatni hraci musi dorovnat
(nebo zvysit) slepou sazku nebo musi karty slozit. Hrac, ktery sazel nizsi povinnou sazku musi dorov-
nat na Uroven vys3i povinné sazky, aby zustal ve hie. Tedy pokud vy$si povinna sazka byla 2 a nizsi 1,
musi zaplatit jesté 1, aby z(istal ve hre.

Pozice
Pozice hracl, ktefi sazeji povinné slepé sazky, se kazdé kolo méni. Osoba nalevo od bankére plati

prvnim kolem (flop) nejdfive sazi hrac nalevo od toho, ktery daval vy8si povinnou sézku, a ten naopak
sazi az jako posledni. Ve vSech nasledujicich kolech sazi prvni ten, ktery daval malou sazku, a bankér
sézi jako posledni.

Pozice je velmi dllezita, protoZe dileZitou véci v pokeru jsou informace a kazda sazka pfinasi infor-
maci. Pokud hra¢ sazi pfed vami, poskytuje vam informaci, kterou potfebujete, abyste se rozhodli, jak
vsadit. Na druhou stranu, on musi vsadit bez této informace obsazené ve vasi sazce.

ZAKLADNI POJMY POKERU

Blind: Povinné sazky ve hrach Texas Hold’em. Tyto sézky vkladaji do banku prvni dva hrééi po levici
hrace, ktery méa pfed sebou Zeton — Button. RozliSujeme je na malé — Small Blind a velké — Big Blind s
tim, Ze Big Blind je nasobkem Small Blind.

Big Blind: Velk& povinna sazka, ktera se uzavird napfiklad v nejroz3ifenéjsi varianté pokeru Texas
Hold’em. Big Blind uzavira hrac, ktery sedi dvé mista nalevo od hrace, jenz ma pfed sebou zeton —
Button. Hrag, ktery sedi jedno misto nalevo od hrace, jenz ma pfed sebou Zeton — Button, pak musi
vsadit niz$i povinnou sazku — Small Blind. Tyto povinné sazky se zapocitavaji do dalSich sazek - Bet.
Big Blind se po kazdém kole automaticky posouva na dal$iho hrace u stolu tak, aby nebyl nikdo zne-
vyhodnén a vSichni museli postupné povinné Big Blind vsazet. Jestli se ptate, k ¢emu vlastné Big Blind
je, tak vézte Ze k tomu, aby bylo vlbec o co hrat. Pfedstavte si, Ze by Big Blind nebyl. Pak by nikdo
nevsadil, nebyl by zadny bank a kolo by se nehrélo. Diky Big Blind (ktery je povinny) je tedy vzdy o co
hrat, vzdy jsou néjaké penize v banku

Karty na stole (board cards): Karty, které vidi a mohou pouzit vSichni hraci. Jsou uprostred stolu.

Draw: Vyraz drawing znamené doufani, Ze se mezi kartami na stole objevi karta, kterou potfebujete.
Napfiklad pokud mate 10, 9 a pfi tfetim kole (flopu) je na stole QJ2, doufate, Ze na stl pfijde osmicka
nebo kral pfi Ctvrtém Ci patém kole.

Flop: Je to kolo, kdy se vyloZi prvni ti karty v Hold’em.

Limit poker: Poker s omezenymi sazkami. V limitované hfe 2-4 jsou vSechny sazky a zvySeni 2 (pre-
flop a flop) a 4 v dalSich dvou kolech (turn a river).

No limit: Varianta pokeru, ve které neni uréena minimélni ani maximalni sazka - hra¢i mohou kdykoli
vsadit jakoukoliv sumu a mohou jit klidné i do all-in (vsadit v3e).

All-In: Jestlize vsadite vSechny své Zetony, hrajete tzv. All-in. Vsazite prosté vSechno, co méate.
Pot - limit (PL): Varianta pokeru, ve které miZzete sazet az do vy$e banku (potu) v tom kterém okamziku.
Longhand: Tak se nazyva hra, kde je sedm a vice hraca.

Outs: Pocet karet, které mohou zlepsit vasi kombinaci. Pokud je flop QJ2 a vy mate 10, 9, chcete
krale nebo osmicku, abyste dostali postupku. V bali¢ku jsou 4 krélové a 4 osmicky, takze mate
celkem 8 ,outs®.



Pozice: Kde sedite u stolu. Bankér ma nejlepsi pozici, protoze sazi jako posledni, a proto ma lepsi
pfedstavu o tom, co maji ostatni hraci v rukou. Hrag, ktery sazi niz8i povinnou sazku (small blind), ma
nejhorsi pozici, protoZe za¢ina jako prvni.

Predpokladané Sance: Je to analogické k Pot-odds (Ctéte nize), akorat bere v Gvahu sazky ucinéné v
budoucnu. M0Zete dorovnat pfi flopu, ale mate Sanci udélat vy$si sazky v dalSich kolech, pokud budou
vyneseny pfiznivé karty. Takze, pokud mate karové AK a pfi flopu jsou vyneseny dvé karové karty, vase
pfedpokladané Sance jsou pomér mezi tim, co musite dorovnat pfi flopu k tomu, jak velky bude bank
na konci hry.

Pot-odds: Jsou to Sance, které mate, kdyZ Cekate na konkrétni karty (drawing). Napfiklad méate eso

a dvojku karové a na stole je K, 7, 6, pficemz 7 a 6 jsou také karové. Jste si jisti, Ze nékdo jiny mé
krale. Nicméné jesté je nékde dalSich devét karovych karet (13 minus vase dvé minus dvé na stole).
Mate tedy zhruba 18%-ni Sanci, Ze v pfistim kole ziskate flush. Proto, pokud bank je 100 a sazka 10,

a prestoZe zatim prohravate, mate $anci ziskat flush s vynesenymi kartami (drawing). Ale feknéme, Ze
bank je 100 a vy jste na fadé (zbyva posledni karta) a vas$ protihra¢ zvysi o 300. Bank je tedy 400 a

vy musite vsadit 300, abyste ziskal onu kartu (river). Vase pot-odds jsou 300/700, coz je dost, pokud
uvazime, Ze Sance k ziskani flush je asi 1/5.

Preflop: Kdyz mate dvé karty v ruce a na stole jesté Zadné karty nejsou.
River: To je pata a posledni karta, ktera pfijde na stll v Hold'em, po ,turn®.
Shorthand: Hra se Sesti nebo méné hradi.

Turn: Je to Ctvrté karta na stole, nésleduje po flopu.

Bank: Penize ve hfe, o které hraji hraci, ktefi jsou u stolu. (pot)

Blafovani: Predstirani toho, Ze drzite v ruce silnou karetni kombinaci, ale ve skute¢nosti mate v ruce
velmi slabou nebo Zadnou karetni kombinaci.

Buy-in: Castka, se kterou vstupujete do pokerové herny, pfipadné ¢astka, ktera je vyzadovana jako
zapisné do néjakého pokerového turnaje.



