Black Jack

Ptiklad varianty hry pro 2 az 6 hraca:

Druh karet: Zolikové (francouzské), pouziva se i vice bali€k
(Hodnoty: A=1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, J=10,Q=10,K=10,A=11 Vyjimka: dvé esa maji soucet 12
(11+12)

Cil hry: Dosahnout sou¢tu hodnot karet, ktery se nejvice blizi souctu 21 a presahuje hodnotu
karet bankére.

Nejprve hraci vsadi. Pak zacne bankér (= krupiér) rozddvat podle sméru hodinovych rucicek ze
svého pohledu karty hracdm. Nejprve kazdému po jedné, véetné sebe, ve druhém kole jen
hracdm. Na zacatku hry tedy kazdy hrac obdrzi dvé karty a bankér pouze jednu. Pravidla se
mohou liSit vtom, zda se karty rozddavaji kazdému "tajné", nebo zda se jsou pokladany aversem
vzharu. Hraci se pak mohou rozhodnout, zda chtéji dalsi kartu, ¢i nikoliv. Je duleZité pfiblizit
se nejvice ze vSech hodnoté 21. Ale pozor, hrac, ktery ma v ruce soucet karet vétsi nez 21 je
tzv. ,trop” neboli , pres”. Vidy je tedy nutné peclivé zvazovat, zda si dalsi kartu vyzadat nebo
ne. Eso (A) se mlze pocitat podle vlastniho uvdzeni za 1 nebo za 11. Hrdc, ktery je ,,trop”, vidy
prohrava a to i tehdy, pokud je ,trop” i bankéf. To znamena, Ze blackjack upfednostnuje
bankéfe. Pokud ma hra¢ i bankér shodny pocet bodl, hra konéi nerozhodné (nikdo
nevyhrdva). Kazdy hrac¢ hraje samostatné proti bankéfi, coz znamena, Ze je mozné, aby v
pribéhu jedné hry bankér s nékterymi hraci vyhral, s nékterymi prohral a s jinymi treba
remizoval. Pofadi pti hie je takové, Ze bankér nejprve podle pokyni obslouZi poZzadavky hrac
na pridani karty (vidy po jedné dokola). KdyZz vSichni jiz maji dostatek (pfipadné vypadli,
protoZe presahlisoucet 21), rozdd bankér dalsi karty i sobé a podle vysledku vyplati sdzky nebo
sebere prohravajici vklady. Bankér ma ovsem presné stanovena pravidla, jak hrat. Pokud je
soucet bankére do 16ti, musi vzdy vzit dalsi kartu, pokud je 17 a vySe, nesmi brat dalsi kartu a
musi z(stat stat. Pokud ma krupiér black jack, prohravaji svou sazku vsichni hraci s vyjimkou
téch, kteri sami maji black jack — ti kon¢i nerozhodné (stand off). Mohou se pouzivat (ale také
nemusi) nasledujici doplfikova ustanoveni:

Doplrikova ustanoveni

Pouze jedna karta na rozdélené eso

(Hraje-li hrac "split" s dvéma esy, vyda krupiér na kazdé eso pouze jednu kartu a hra kondi.
Eso se tedy vidy pocita za 11.)

Vicenasobny split

(Rozdéli-li hra¢ hru na dvé karty a v nasledujicim tahu obdrzi opét kartu stejné hodnoty,
muze ve splitu pokracovat. Hra se tedy rozdéli na tfi samostatné hry.)

Omezeni double

(Zdvojnésobeni hry je povoleno pouze pfi urcité kombinaci karet (napfiklad pouze pfi souctu
9, 10 nebo 11).)

Double po split

(Zdvojnasobeni hry nemusi byt povoleno v pfipadé, Ze se hraje rozdélena hra.)

Zakaz split na desitku



(Hrac¢ nesmi rozdélit hru na dvé desitkové karty (napt. Jack a Queen). Je to mysleno jako
ochrana hrace, protoze 20 je povazovano za velmi dobrou hodnotu, kterou se nedoporucuje
rozdélovat.)

Blackjack je jednou z nejrozsifenéjSich her v casinech po celém svété. Pfed usednutim ke hre
v casinu je vhodné znat tyto pojmy a situace:

Black Jack

Ma-li hrac dvé karty, které jsou kombinaci esa a jakékoliv karty s hodnotou 10, ma black jack.
Stava se automaticky vitézem (s vyjimkou situace, kdy také krupiér ma black jack, pak konci
hra nerozhodné). Hra¢ dostane vyplaceno jako vyhru 1,5 nasobek své sazky.

Double

V pfipadé situace, kdy je pocatecni kombinace karet pro hrace vyhodna, je mozné
zdvojnasobit sazku. Krupiér vyda hraci pouze jednu dalsi kartu a hra konci. Hra se nej¢astéji
zdvojnasobuje v pfipadé, ze ma hrac v ruce soucet 9, 10 nebo 11.

Split

Pokud ma hrac prvni dvé karty stejné hodnoty, mlze zdvojnasobit sazku a rozdélit hru. Pak
se v podstaté hraji dvé samostatné hry. Prijde-li jesté tfeti karta stejné hodnoty, je dale
mozné pokracovat v rozdélovani a hrat jesté tfeti hru. Rozdéluji-li se vSak esa, krupiér na
kazdé eso vyda pouze jednu dalsi kartu a hra konci. Pozor - pokud hrac dostane na rozdélené
eso desitku, nepocita se vysledek jako black jack, ale pouze jako 21.

Stand off
Pokud po ukonceni hry ma hrac stejny soucet jako krupiér, hra kon¢i nerozhodné. Nikdo
neprohral ani nevyhral. Krupier sazku vrati a je mozné ji pouzit do dalsi hry.

Pojisténi

Pokud ma krupiér jako prvni kartu eso, mizZe nastat situace, Ze v dal$im tahu ziskd jako
druhou kartu desitku a docili tak black jack. Proti této varianté je mozné se pojistit. K tomu je
vyhrazeno zvlastni pole pro pojisténi (Insurance Pays 2:1), kam muZe hrac vsadit aZ polovinu
své sazky. Pokud krupiér skutec¢né docili black jack, vyplati sazku na pojisténi v poméru 2 : 1.
PFi maximalnim pojisténi tak hra¢ nemusi v konec¢ném souctu prohrat viibec nic. Pro hrace,
ktefi nepocitaji karty, je pojisténi nevyhodné. Pomér desitek ke kartam odpovida
pojistovacimu poméru 9:4. Pojistovaci pomér 2 : 1 tedy poskytuje mirnou vyhodu krupiérovi.

Even money

Nastane-li situace, Ze hrac docili black jack a souc¢asné krupiér ma jako prvni kartu eso, nabizi
krupiér even money. Nabizi hraéi okamzitou vyplatu vyhry v poméru 1 : 1 (namisto
obvyklého poméru 3 : 2 pro black jack). V pfipadé, Ze hrac tuto nabidku pfijme, vyhne se tak
nebezpedi, Ze i krupiér dosdhne black jack a hra dopadne nerozhodné ("stand off"). Pokud
hrac prijme nabidku even money, ma to stejny efekt, jakoby si koupil pojisténi proti black
jacku krupiéra. Kdyz hrac nepocita karty a nezna skutecny pomeér desitek ve hre, je tato
nabidka nevyhodna.



